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Ποια Τεχνητή Νοημοσύνη; 



Παρακολούθηση και Δεδομένα Παιδιών

• Η πρόσβαση σε ευκαιρίες διαμορφώνονται από τη διαμεσολάβηση
αλγορίθμων ταξινόμησης βάση δεδομένων

• Τα προφίλ χρησιμοποιούνται για αποφάσεις που αφορούν πρόσβαση 
σε εργασία, ασφάλιση, κοινωνική πρόνοια, πιστοληπτική ικανότητα, 
κλπ. 

• Τα παιδιά παρακολουθούνται ακόμα και πριν από τη γέννησή τους 
(υπέρηχοι, εφαρμογές παρακολούθησης δραστηριότητας, υγείας, 
learning analytics, κ.α.) 

Lupton, D., & Williamson, B. (2017). The datafied child: The dataveillance of children and implications for 
their rights. New Media & Society, 19(5), 780–794. https://doi.org/10.1177/1461444816686328

https://doi.org/10.1177/1461444816686328


Παρακολούθηση και Δεδομένα Παιδιών

• Περιορισμένη δυνατότητα πρόσβασης και αμφισβήτησης των 
προβλέψεων/αποφάσεων των αλγοριθμικών υπολογισμών

• Περιορισμένη γνώση του πώς οι εταιρίες εκμεταλλεύονται προσωπικές 
πληροφορίες και τις χρησιμοποιούν για τη σύνθεση λεπτομερών προφίλ

• Σύγκρουση μεταξύ συλλογής δεδομένων από την παρακολούθηση των 
παιδιών και δικαιωμάτων των παιδιών για τη συλλογή δεδομένών

• Η φωνή των παιδιών πρέπει να ακουστεί. Αυτενέργεια και  έλεγχος στα 
δεδομένα τους. Όχι μόνο οι γονείς. 

Lupton, D., & Williamson, B. (2017). The datafied child: The dataveillance of children and implications for 
their rights. New Media & Society, 19(5), 780–794. https://doi.org/10.1177/1461444816686328

https://doi.org/10.1177/1461444816686328


Η ΤΝ στα Μέσα για 
Παιδιά
• Καλός βοηθός, πιστός φίλος, 

προστάτης, σωτήρας
• Οντότητες που αναζητούν την 

ταυτότητά τους, ένα σκοπό 
π.χ. The Iron Giant, The Wild 
Robot

• Αντίπαλος, ανταγωνιστής, 
εναντίον της ανθρωπότητας, 
κατάκτηση και αντικατάσταση 
της ανθρωπότητας με μηχανές 



Ανάπτυξη Παρανοήσεων

• Απλούστευση σύνθετων θεμάτων

• Υπεραπλουστευμένα ή ανακριβή νοητικά μοντέλα για την ΤΝ

• Η ΤΝ ανθρωπόμορφη (sentient robots)

• Δίπολο Καλή ή Κακή

• Καθοδήγηση των παιδιών σε συγκεκριμένες στάσεις απέναντι στην ΤΝ π.χ. η ΤΝ ως ο Κακός ή 
ο Σωτήρας – φόβος ή υπερβολική εμπιστοσύνη στην ΤΝ

• Τοποθέτηση σε φανταστικούς, φουτουριστικούς κόσμους. Σύνδεση με τη σύγχρονη 
καθημερινότητα; Π.χ. αλγόριθμούς προτάσεων, αναγνώριση προσώπου, αυτόνομα οχήματα 

• Οι ταινίες συνήθως προέρχονται από συγκεκριμένα πολιτισμικά πλαίσια (π.χ. Δυτική οπτική 
της τεχνολογίας). Ανάγκη εμβάθυνσης και διαπολιτισμικής σύγκρισης.



Εργαλεία ΤΝ για δημιουργία και κριτική 
αξιολόγηση



Teachable Machine 
https://teachablemachine.withgoogle.com/

Odd One Out
https://artsandculture.google.com/experiment/o

dd-one-out/wAHNn4JsVTFOiw

AI for Oceans
https://code.org/oceans

“The Complete Guide to Artificial Intelligence for Kids”
https://store.maththrills.com/products/the-complete-guide-to-artificial-intelligence-for-kids

Δραστηριότητες για Αναστοχασμό

https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://artsandculture.google.com/experiment/odd-one-out/wAHNn4JsVTFOiw
https://artsandculture.google.com/experiment/odd-one-out/wAHNn4JsVTFOiw
https://artsandculture.google.com/experiment/odd-one-out/wAHNn4JsVTFOiw
https://artsandculture.google.com/experiment/odd-one-out/wAHNn4JsVTFOiw
https://artsandculture.google.com/experiment/odd-one-out/wAHNn4JsVTFOiw
https://artsandculture.google.com/experiment/odd-one-out/wAHNn4JsVTFOiw
https://code.org/oceans


Γραμματισμός Τεχνητής Νοημοσύνης: Κατανόηση 
του πώς λειτουργούν τα συστήματα ΤΝ
• Κατανόηση και γνώση βασικών εννοιών ΤΝ (αλγόριθμοι, μηχανική μάθηση, δεδομένα)

• Χρήση εργαλείων ΤΝ

• Ανάπτυξη κριτικής σκέψης

• Τι προβλήματα μπορούν και δεν μπορούν να λύσουν, κατανόηση δυνατοτήτων και 
περιορισμών ΤΝ 

• Γνώσεις για το αντίκτυπο της τεχνολογίας στην κοινωνία και το περιβάλλον

• Δυνατότητα συνειδητής λήψης αποφάσεων για το πότε θα χρησιμοποιηθούν συστήματα ΤΝ 
και πότε όχι

• Πότε και πώς πρέπει να σχεδιαστούν και να εφαρμοστούν

• Δημιουργική έκφραση με εργαλεία ΤΝ



Γραμματισμός Τεχνητής Νοημοσύνης: Σημασία

• Ενίσχυση της αίσθησης του ελέγχου πάνω στην τεχνολογία. 

• Τα παιδιά αντιλαμβάνονται ότι μπορούν να μάθουν αλλά και να 
διδάξουν το σύστημα. 

• Κατανόηση του δυναμικού και των περιορισμών της τεχνολογίας. 

• Ενδυνάμωση των παιδιών στην κατανόηση, χρήση, αξιολόγηση 
ΤΝ

• Τα παιδιά αποκτούν το υπόβαθρο για να συμμετέχουν στο 
διάλογο για την ανάπτυξη τεχνολογικών συστημάτων. 



Όταν κατανοήσουμε πώς 
λειτουργούν οι 
υπολογιστές, μπορούμε 
να αρχίσουμε να 
απαιτούμε καλύτερη 
ποιότητα στην 
τεχνολογία

Broussard, M. (2018). Artificial 
Unintelligence: How Computers 
Misunderstand the World. The MIT 
Press. 
https://mitpress.mit.edu/books/artific
ial-unintelligence

https://mitpress.mit.edu/books/artificial-unintelligence
https://mitpress.mit.edu/books/artificial-unintelligence
https://mitpress.mit.edu/books/artificial-unintelligence
https://mitpress.mit.edu/books/artificial-unintelligence


Προτάσεις για Σχεδιασμό ΤΝ για Παιδιά

• Έμφαση στη διαφορετικότητα: φύλο, γεωγραφικές, πολιτισμικές διαφορές

• Διεπιστημονικότητα κατά το σχεδιασμό και τις αποφάσεις 

• Εμπλοκή γονέων, εκπαιδευτικών, ψυχολόγων, και παιδιών

• Προσοχή στην χρήση τεχνολογιών αναγνώρισης προσώπου και συμπεριφορών
• Για λόγους ασφάλειας
• Για πιθανότητα περιορισμού μάθησης και πειραματισμού

• Η φωνή των παιδιών στο επίπεδο λήψης αποφάσεων για το πώς θα χρησιμοποιηθούν 
τα δεδομένα τους (π.χ. μέσα κοινωνικής δικτύωσης, έξυπνα παιχνίδια)

Memorandum on Artificial Intelligence and Child Rights, UC Berkeley Human Rights Center Research Team, Artificial Intelligence and Child Rights Working 
Group, 2019, https://www.unicef.org/innovation/reports/memoAIchildrights

https://www.unicef.org/innovation/reports/memoAIchildrights


Επίδραση Κοινωνικών Ομάδων
στο σχεδιασμό τεχνολογικών αντικειμένων



«Κατά την ανάλυση μιας συγκεκριμένης διαδικασίας 
τεχνολογικής καινοτομίας, ο ερευνητής μπορεί να επιλέξει 
να συμπεριλάβει όχι μόνο το τεχνολογικό πλαίσιο των 
κοινωνικών ομάδων που έχουν ασκήσει επιρροή [...] αλλά 
και [...] των ομάδων που δεν πέτυχαν να ακουστεί η φωνή 
τους.»

Brey, P. (1997). Social Constructivism for Philosophers of Technology: A Shopper’s Guide. 
Society for Philosophy and Technology, 3(1). Retrieved from 

https://pdfs.semanticscholar.org/495b/d2c2feebab742bbf03fd57c4d63f01563684.pdf

Ποιων κοινωνικών ομάδων;

https://pdfs.semanticscholar.org/495b/d2c2feebab742bbf03fd57c4d63f01563684.pdf


Ο/Η Εκπαιδευτικός 

Ρόλοι
• Συντονισμός, υποστήριξη 

παιδιών
• Διαμεσολαβητές της 

τεχνολογίας, αντιμετώπιση 
ηθικών θεμάτων

Γνώσεις/δεξιότητες
• Παιδαγωγική γνώση και 

εμπειρία
• Τεχνολογική γνώση και 

γραμματισμός ΤΝ για τη χρήση 
των τεχνολογικών μέσων



Η περίπτωση του YouTube

• Εύκολη πρόσβαση, προτάσεις 
περιεχομένου, διαμεσολάβηση της 
καταλληλότητας του περιεχομένου 

• Βελτιστοποίηση για εξασφάλιση 
παρακολούθησης από τα παιδιά

• Παγίδευση σε filter bubbles;

• Περιεχόμενο χαμηλής ποιότητας; 
Διαφημίσεις! Αδιαφάνεια ως προς τα 
δεδομένα που χρησιμοποιούνται 

• Βελτιστοποίηση για 
καταλληλότητα εκπαιδευτικού 
περιεχομένου; 

• Οι αλγόριθμοι μπορούν να 
υποστηρίξουν εξερεύνηση και 
περιέργεια; 

Memorandum on Artificial Intelligence and Child Rights, UC 
Berkeley Human Rights Center Research Team, Artificial 

Intelligence and Child Rights Working Group, 2019, 
https://www.unicef.org/innovation/reports/memoAIchildrights - 

στο πλαίσιο της πρωτοβουλίας Generation AI της UNICEF

https://www.unicef.org/innovation/reports/memoAIchildrights


Παρανοήσεις όχι μόνο 
παιδιά. Και ενήλικες



Σχεδιασμένη Οικειότητα

• Engagement by Design, Persuasive Design, 
Attention Economy

• Συναισθηματική εξάρτηση

• Συνειδητές σχεδιαστικές επιλογές

• Εργαλείο διατήρησης χρηστών που εξυπηρετεί 
επιχειρηματικούς στόχους 

• Τα ίδια σχεδιαστικά χαρακτηριστικά που 
καθιστούν τα AI companions αποτελεσματικά (η 
συναισθηματική ανταπόκριση, ο 
ανθρωπομορφισμός, η διαρκής διαθεσιμότητα) 
είναι εκείνα που τα καθιστούν δυνητικά 
επιβλαβή και αυτό δεν είναι πλέον τυχαίο, αλλά 
δομικό.



Αντιστρέφοντας το Turing Test



rentahuman.ai 



Επίδραση στο Περιβάλλον



Κριτικός Γραμματισμός

• Η ίδια η ΤΝ ως αντικείμενο για διερεύνηση μέσω κριτικού 
γραμματισμού: 
• Ποιος την έφτιαξε;
• Γιατί; Ποιος ο στόχος; 
• Ποιο το μήνυμα; 
• Σε τι πλαίσιο; 
• Ποια η επίδραση στο γύρω της περιβάλλον; 



Και συλλογική ευθύνη

• Ο ρόλος εταιριών, οργανισμών
• Πολιτικές, στρατηγικές για θέσπιση κανόνων και επιτήρηση



AI competency framework for students 
(UNESCO)

Miao, F., & Shiohira, K. (2024). AI competency framework for students. UNESCO. https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000391105

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000391105


Ικανότητες / Γνώσεις, Δεξιότητες, Στάσεις 
(UNESCO, 2024)
• Ανθρωποκεντρική προσέγγιση
• Ηθική ΤΝ
• Τεχνικές και εφαρμογές
• Σχεδιασμός συστημάτων

• Αυτενέργεια
• Πολιτειότητα
• Ενσωματωμένη ηθική
• Ηθική στο σχεδιασμό
• Ασφαλής και υπεύθυνη χρήση
• Βασικές γνώσεις ΤΝ
• Δημιουργία εργαλείων ΤΝ



UNESCO: AI and education: guidance for 
policy-makers (2021)
• AI and education: guidance for 

policy-makers 
https://unesdoc.unesco.org/ar
k:/48223/pf0000376709

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000376709
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000376709


UNICEF: Τεχνητή Νοημοσύνη και 
τα Δικαιώματα του Παιδιού

• Πρωτοβουλία για τα δικαιώματα των παιδιών στο 
κέντρο της συζήτησης για την ΤΝ

• Κατευθυντήριες γραμμές

• https://www.unicef.org/innocenti/projects/ai-for-
children

• https://www.unicef.org/innovation/sites/unicef.org
.innovation/files/2018-
11/Children%20%2B%20AI%20Framework_%20Lo
ng%20Version.pdf

https://www.unicef.org/innocenti/projects/ai-for-children
https://www.unicef.org/innocenti/projects/ai-for-children
https://www.unicef.org/innocenti/projects/ai-for-children
https://www.unicef.org/innocenti/projects/ai-for-children
https://www.unicef.org/innocenti/projects/ai-for-children
https://www.unicef.org/innocenti/projects/ai-for-children
https://www.unicef.org/innovation/sites/unicef.org.innovation/files/2018-11/Children%20%2B%20AI%20Framework_%20Long%20Version.pdf
https://www.unicef.org/innovation/sites/unicef.org.innovation/files/2018-11/Children%20%2B%20AI%20Framework_%20Long%20Version.pdf
https://www.unicef.org/innovation/sites/unicef.org.innovation/files/2018-11/Children%20%2B%20AI%20Framework_%20Long%20Version.pdf
https://www.unicef.org/innovation/sites/unicef.org.innovation/files/2018-11/Children%20%2B%20AI%20Framework_%20Long%20Version.pdf
https://www.unicef.org/innovation/sites/unicef.org.innovation/files/2018-11/Children%20%2B%20AI%20Framework_%20Long%20Version.pdf
https://www.unicef.org/innovation/sites/unicef.org.innovation/files/2018-11/Children%20%2B%20AI%20Framework_%20Long%20Version.pdf


Ευρωπαϊκή Επιτροπή

Κατευθυντήριες γραμμές για εκπαιδευτικούς, για την 
αντιμετώπιση παρανοήσεων για την ΤΝ και προώθηση της 
δεοντολογικής χρήσης (2022)

• Ανθρώπινη παρέμβαση και εποπτεία

• Κοινωνική και περιβαλλοντική ευημερία

• Πολυμορφία, εξάλειψη των διακρίσεων και δικαιοσύνη

• Διαφάνεια

• https://data.europa.eu/doi/10.2766/153756, 
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-
/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-
01aa75ed71a1/language-el, 
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/el/ip_
22_6338 

https://data.europa.eu/doi/10.2766/153756
https://data.europa.eu/doi/10.2766/153756
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-el
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-el
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-el
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-el
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-el
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-el
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-el
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-el
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-el
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-el
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-el
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-el
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-el
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-el
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-el
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/el/ip_22_6338
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/el/ip_22_6338


Επίδραση Τεχνολογιών σε Γνωστικές 
Δεξιότητες;
• Περίπτωση Εσκιμώων με GPS & μείωση δεξιοτήτων προσανατολισμού (Carr, N. (2014) The Glass 

Cage: Automation and Us)

• Περίπτωση αρχιτεκτόνων με ψηφιακά εργαλεία & δεξιότητες σχεδίασης (Carr, N. (2014) The Glass 
Cage: Automation and Us)

• Περίπτωση πιλότων με αυτόματο πιλότο & δεξιότητες χειρισμού αεροπλάνου (Carr, N. (2014) The 
Glass Cage: Automation and Us)

• Το διαδίκτυο ως η βασική μορφή εξωτερικής μνήμης: θυμόμαστε το “που” [θα βρούμε κάτι] και όχι το 
“τι” (Sparrow, B., Liu, J., & Wegner, D. M. (2011). Google Effects on Memory: Cognitive Consequences of 
Having Information at Our Fingertips. Science, 333(6043), 776–778)

• Στη μάθηση και τις νοητικές δεξιότητες:
• Περίπτωση αυτόματης ορθογραφίας

• Περίπτωση αριθμομηχανών & δεξιότητες υπολογισμού



Παρόμοιοι προβληματισμοί και κατά τη μετάβαση 
από τον προφορικό στο γραπτό λόγο:
Όταν τέλος η συζήτηση έφθασε στο αλφάβητο, είπε ο Θευθ:

«Βασιλιά μου, οι Αιγύπτιοι θα γίνουν σοφότεροι μαθαίνοντας τα γράμματα και θα 
γίνουν ικανότεροι στην μνήμη - μνημονικό και μόρφωση έχουν βρει το 
φάρμακο τους!».

Όμως ο βασιλιάς του είπε:

«[...] Γιατί αυτή σου η εφεύρεση θα φέρει χαλάρωμα στο μνημονικό εκείνων που 
θα τη μάθουν, γιατί θα αδιαφορήσουν για την εξάσκησή του·- περνά από το 
νου σου ότι, με το να βασανίζονται στα γράμματα, το μυαλό τους θα 
ανιστορεί τα όσα έμαθε με τη βοήθεια κάποιου που έρχεται από έξω, με 
ξένα σημάδια κι όχι από μέσα τους, από τη δύναμη του δικού τους 
μνημονικού·- που πάει να πει ότι το φάρμακο που βρήκες δεν είναι για το 
μνημονικό, είναι για την υπόμνηση. Αυτό που με τη βοήθειά σου θ΄ 
αποχτήσουν οι μαθητές είναι σοφία για τα μάτια του κόσμου κι όχι η 
αληθινή·- γιατί συσσωρεύοντας μέσα τους γνώσεις πολλές δίχως να 
μαθητέψουν σε δασκάλους θα φανταστούν ότι έχουν πολύ μυαλό, ενώ οι 
περισσότεροί τους δεν έχουν καθόλου και θα γίνουν ανυπόφοροι στις 
συζητήσεις, αφού εκεί που περιμέναμε να γίνουν σοφοί, έγιναν 
δοκησίσοφοι».[274c-275b]

Πλάτων: Φαίδρος



Τι Χάνουμε; 

• Cognitive Offloading
• Δημιουργικότητα;
• Επικοινωνία;
• Κριτική Σκέψη;
• Επίλυση προβλημάτων;
• Συνεργασία;



Μια ΤΝ για Όλα;

• Connectivism
• Mentorship
• Zone of proximal development 
• What are the bests cognitive 

skills? Creativity? Critical 
thinking? Problem solving? 
These are the skills replaced by 
AI. 



Δεν μπορούμε να πειραματιστούμε με μια ολόκληρη γενιά. 
Πρέπει να υπάρχει σωστός σχεδιασμός, κανόνες
Η δημόσια εκπαίδευση δεν μπορεί να περιοριστεί στο να 
αποτελεί πεδίο δοκιμών για την παθητική υιοθέτηση της 
τεχνητής νοημοσύνης. 

AI competency framework for students https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000391105

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000391105


Η αυτοματοποίηση της μάθησης, η 
εξατομικευμένη μάθηση, και η οικονομία 
χρόνου για τους εκπαιδευτικούς έχει 
ιστορία ενός αιώνα. 

Δεν βασίζεται σε εκπαιδευτικό όραμα 
αλλά σε βιομηχανική φαντασία υπερ-
αποτελεσματικής εκπαίδευσης

Watters, A. (2023). Teaching Machines: The 
History of Personalized Learning. MIT Press. 



«Σε μια εποχή που το πεδίο της εκπαίδευσης 
βρίσκεται σε παγκόσμιο αναβρασμό, ένα διδακτικό 
φαινόμενο έχει τραβήξει την προσοχή όχι μόνο των 
ειδικών, αλλά και του ευρύτερου κοινού»
The UNESCO Courier, «Διδακτικές Μηχανές» Μάρτιος, 1965

• Και οι σύνθετες τεχνολογίες δεν έχουν ακόμα 
υπονομεύσει τη βασική αρχή του εκπαιδευτικού 
που κάνει μάθημα σε μια ομάδα μαθητών. 

• Ανάγκη προτεραιότητας όχι σε οικονομικά και 
επιχειρηματικά συμφέροντα, αλλά σε σαφείς 
εκπαιδευτικούς σκοπούς. 

UNESCO. (2023). Education in the age of artificial intelligence
(MC/012; The UNESCO Courier, 4, p. 45). UNESCO; UNESCO. 
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000387029_eng

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000387029_eng


Dimaraki, E. V. (2025). Education 
and Wellbeing: Reclaiming 
Human Agency. Στο Digital 
Wellbeing in the Posthuman Era
(σελ. 175–189). Trivent
Publishing. 
https://doi.org/10.22618/TP.TT.D
WPE.2025.232 

Η ΤΝ ως εργαλείο που θα πρέπει 
να αποφασίσουμε εάν και πότε 
θα το χρησιμοποιήσουμε. 

https://doi.org/10.22618/TP.TT.DWPE.2025.232
https://doi.org/10.22618/TP.TT.DWPE.2025.232


«Ψηφιακοί Ιθαγενείς»



Χώρος για Αναστοχασμό

• Συζήτηση με τα παιδιά για τη σχέση τους με την ΤΝ, την ψηφιακή 
τους ζωή, σε περιβάλλον εμπιστοσύνη

• Δραστηριότητες χωρίς τεχνολογία
• Απομυθοποίηση ΤΝ
• Αναστοχασμός για το εάν και πότε θα χρησιμοποιηθεί ΤΝ



Σας ευχαριστώ για την προσοχή σας!

Ηρώ Βούλγαρη
avoulgari@uop.gr

mailto:avoulgari@uop.gr
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